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 معهد التموز الكندي

 

 مقدمةال

HTML موالع الوٌب  مفهوم جدٌد لبناء  انما هً ترمٌز لدٌمةإصدارًا جدٌدًا من لؽة  تلٌس

  المحمولة والحوسبة السحابٌة والشبكات.والتطبٌمات فً عصر الأجهزة 

 

مٌع انحاء العالم جمن الوٌب مصممً صفحات  و المبرمجٌنتوصل مدى السنوات الماضٌة على 

الى اضافات و طرق جدٌدة للتؽلب على المشاكل التً واجهت اجهزة الحاسوب المدٌمة و برامجها 

لتمكٌن   CSSوالتً استخدمت الجافا سكرٌبت و ال  HTML منها لؽة النصوص المركبة 

 لدر ممكن من العملٌات على صفحات الوٌب . بأكبرمن المٌام  نمصممٌال

 

HTML5 للـفً الوالع تحسٌن  ًهhtml مترح ,تHTML5  معاٌٌر لكل جانب من جوانب الوٌب

 علامة .لكل  وأٌضًا ؼرضًا واضحًا

على كٌفٌة تحوٌل هذا الهٌكل  CSSركز تبٌنما , ٌبلصفحة الو العناصر الهٌكلٌة HTML توفر 

تستخدم لإجراء العملٌات الحسابٌة و   Javascriptو , إلى شًء مرئً جذاب ولابل للاستخدام

 المنطمٌة اللازمة لعمل صفحات الوٌب بأفضل طرٌمة ممكنة .
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 الوحدة الأولى

 

 HTML5مستندات 
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 معهد التموز الكندي

 الأساسيةالمكونات 

 ثلاث مٌزات أساسٌة: HTML5ٌوفر 

 بنٌة و الأوامر النصٌة للـال: باستخدام الهٌكلHTML 

 أسلوب العرض )التنسٌك(: باستخدام الـCSS 

 ائؾ و العملٌات: باستخدام الجافا سكرٌبتالوظ 

  

 :HTMLالهيكل العام لمستند

وذلن بارفاق علامة او على حدى  تم تمٌٌز كل جزء من المستندبدلة. ٌ HTMLٌتم تنظٌم مستندات 

tag  . 

 بسٌط للؽاٌة:وهذا , نحتاج إلى تحدٌد نوع المستند الذي نموم بإنشائه  أولا 

 <!DOCTYPE html>  

 <!html DOCTYPEاستخدام عنصر >

 .htmlلتعرٌؾ المستند بان النص المكتوب تحت العلامة هو نص 

 :ملاحظة

 ٌجب أن ٌكون هذا السطر هو السطر الأول من ملفن , دون أي مسافة أو سطر 

 النص بأنه نص  لتنشٌط الوضع المٌاسً وإجبار المتصفحات على تفسٌر ه, وذلنلبل

HTML5. 

 : طبقي

 الخاص بن وإضافة HTMLٌمكنن البدء فً كتابة الكود الآن فً ملؾ  

 دراسته لاحماً. تمتسكل عنصر جدٌد 
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 معهد التموز الكندي

 

 <html> 

 .HTMLبعد الإعلان عن نوع المستند , ٌتعٌن علٌنا بناء هٌكل شجرة 

 .HTMLكود  ٌضم هذا العنصرحٌث  <htmlالشجرة هو عنصر > جذر هذه

 ( تم فتحها.tagٌجب اؼلاق أي علامة)

 <.html>… </htmlالعلامات: >

 ملاحظة:

 HTML5 افً بنائهتستخدم التً  للؽاٌة فٌما ٌتعلك بالبنٌة والعناصر ةمرن . 

 .تماماتجاهله  < بدون أي سمات أو حتىhtmlٌمكن تضمٌن عنصر >

 

 <head> 

 :<headاستخدام عنصر >

ترمٌز الأحرؾ  ٌمكنن ادراج< سنحدد عنوان صفحة الوٌب الخاصة بنا , headضمن علامات >

ملفات خارجٌة ذات أنماط أو نصوص أو حتى صور  معلومات عامة حول المستند ودمج وتمدٌم

 مطلوبة لعرض الصفحة.

 

 <body> 

 <.bodyوٌتم تحدٌده بعلامة > منهالجزء المرئً من والنص الأساسً ٌعتبر جسم المستند هو 

 :HTMLالإصدارات السابمة من ب ممارنة العلامة لم تتؽٌر هذه

<!DOCTYPE html> 
<head> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 
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 معهد التموز الكندي

 HTML5رأس مستند الـ

 
 التي توضع عادة داخل رأس المستند: html5عناصر الـ

 <meta> 

 html التؽٌٌرات التً طرأت على ىاحدهذه الخاصٌة هً  رأس المستند.توضع هذه العلامة فً 

 وتحدد هذه العلامة تشفٌر أحرؾ المستند و كٌؾ ستظهر على الشاشة.

 

<!DOCTYPE html> 
<head> 
<meta charset=”utf-8”> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

 

 ملاحظة:

كما ٌمكن اضافة علامات وصفٌة و كلمات  , للترمٌز الذي تفضل استخدامه utf-8 ٌمكن تؽٌٌر

 كما هو موضح فً المثال التالً:رئٌسٌة 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=”description” content=”This is an HTML5 example”> 
<meta name=”keywords” content=”HTML5, CSS3, Javascript”> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

 

 ملاحظة:

لا ٌظهر على الشاشة انما ٌؤثر فً بالً العناصر المكتوبة داخل   <meta>نوع و وصؾ الـ

 المستند.
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 <title> 

 تحدد ببساطة عنوان المستند. و <head> هً علامة توضع داخل ال ,  <title>علامة 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

 

 

 .< هو عنوان المستند بأكملهtitleالنص الموجود بٌن علامات >

 عادةً ما ٌتم عرض هذا النص بواسطة المتصفحات فً أعلى النافذة.

 <link > 

 <.linkعنصر آخر مهم فً رأس المستند هو >

موز من الملفات الخارجٌة أو الصور أو الرٌستخدم لدمج الأنماط أو البرامج النصٌة  هذا العنصر 

 المستند.داخل 

 CSS< هو دمج الأنماط التً تحتوي على ملؾ linkأحد الاستخدامات الأكثر شٌوعًا لـ > 

 خارجً:

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=”stylesheet” href=”mystyles.css”> 
</head> 
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<body> 
</body> 
</html> 

 

 ملف الأنماط: نحتاج إلى سمتين لتضمين

 rel  وhref . 

 تعنً العلالة بٌن المستند والملؾ الذي ندرجه.  relالسمة 

 به CSSهو ملؾ  mystyles.cssالتً تخبر المتصفح أن الملؾ  هً  relفً هذه الحالة السمة

 .الأنماط المطلوبة لعرض الصفحة 
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 معهد التموز الكندي

 HTML5جسم مستند الـ

 

 :<html <bodyجسم مستندهيكل 

بمعنى انه ٌمثل محتوى  المستند الجزء المرئً منهو ( <bodyبنٌة الجسم )الكود بٌن علامتً >

 . صفحة الوٌب

 .أنواعًا مختلفة من الطرق لبناء المعلومات وتنظٌمها HTMLتمدم 

 :HTMLتنظيم جسم ال

 <.tableكان أحد العناصر الأولى الممدمة لهذا الؽرض هو > 

 الجداول<table>: 

 بترتٌب البٌانات والنصوص والصور والأدوات فً صفوؾ وأعمدة للمصممٌن ت الجداولسمح

 خلاٌا.من  مكونة

 تنسٌكفً الأٌام الأولى للوٌب , كانت الجداول ثورة , وخطوة كبٌرة إلى الأمام فً 

 فً ولت لاحك , تدرٌجٌا , عناصر أخرى ,المستند وتحسٌن تجربة المستخدمٌن

 مختلفة للمٌام بنفس الشًء بأللاستبدلت وظٌفة الجداول , مما ٌوفر طرٌمة 

 و صٌانتها. نملهاوإمكانٌة  انشاء صفحات الوٌبمما ٌسهل ولت وأسرع  عدد من الأوامر النصٌة

 التقسيم<div>: 

 . مجال تنظٌم و تمسٌم صفحات الوٌببالسٌطرة على  <div>بدأ عنصر فً السنوات الأخٌرة 

ولكنه لا حدد انمسامًا فً الجسم , مثل الخلٌة الموجودة فً الجدول , ت فمط divالكلمة الأساسٌة 

  .بخلاؾ الجداول ٌوجب تصنٌؾ الالسام وشرح ما بداخلها
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 الطريقة القياسية لتنظيم صفحات الويب:

تخطٌطًا منتظمًا موجودًا فً معظم موالع الوٌب فً الولت الحالً. على الرؼم  1-1ٌمثل الشكل 

ٌستطٌع تصمٌم صفحته بطرٌمة الخاصة الا أن هنان طرٌمة لٌاسٌة عادة حمٌمة أن كل مصمم  من

 ما ٌتم استخدامها.

  التالية: للأقسامبشكل عام سنكون قادرين على تقسيم صفحات الويب   

 

 : تمثٌل مرئً لتخطٌط نموذجً لصفحة الوٌب1-1الشكل 

 :الرأس 

 المكان الذي عادة ما ٌكون فٌه شعارن واسمنالجزء العلوي , الموصوؾ بالعنوان , هو 

 صفحتن على الوٌب.لوالأوصاؾ المصٌرة  ,الترجمة ,

 :شريط التنقل 

لتوجٌهن داخل  ٌةاختٌار أدناه , ٌمكنن رؤٌة شرٌط التنمل الذي ٌمدم فٌه كل مطور تمرٌباً لائمة

 .مولع الوٌب

 ٌتم توجٌه المستخدمٌن من هذا الشرٌط إلى صفحات مختلفة عادة فً نفس المولع. 
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 صفحة و ٌمدم معلومات و روابط مهمة كثر صلة بالصفحة فً منتصؾ الٌتم وضع المحتوى الأ

 عدة صفوؾ وأعمدة. ٌتم تمسٌمها إلى 

 :المحتوى الرئيسي و جانب الصفحة 

الشرٌط الاخر هو  معلومات الرئٌسٌة وعمودٌن احدهما للٌمكنن رؤٌة  1-1فً مثال الشكل  

عادةً ما ٌموم المصممون بتكٌٌفه وفماً لاحتٌاجاتهم عن  الجانبً , ولكن هذا المسم مرن للؽاٌة و

الأعمدة إلى كتل أصؽر أو إنشاء مجموعات وتوزٌعات  طرٌك إدخال المزٌد من الصفوؾ وتمسٌم

 مختلفة. 

 جزء من التخطٌط عادة ما ٌكون أولوٌة لصوى. فً نموذج التخطٌط ,المحتوى الممدم فً هذا ال

تج أو إدخالات المدونة ٌمكن أن تحتوي المعلومات الرئٌسٌة على لائمة بالممالات أو أوصاؾ المن

الارتباطات التً تشٌر إلى معلومات مهمة أخرى , وٌمكن أن ٌعرض الشرٌط الجانبً لائمة بأو 

 . هذه العناصر كل من

 دونة , على سبٌل المثال , سٌمدم هذا العمود الأخٌر لائمة بالارتباطات التً تشٌر إلىفً م

 , معلومات عن المؤلؾ , إلخ. التدوٌنات التً تمكت كتابتهاكل 

 :التذييل و الشريط المؤسسي 

 فً الجزء السفلً من التصمٌم النموذجً لدٌنا شرٌط آخر ٌسمى شرٌط المؤسسات.

حول مولع الوٌب أو المؤلؾ  معلومات عامة تحتوي عادة على منطمة اللأن هذه  بذلننسمٌها  و

أو الشركة , بالإضافة إلى الروابط المتعلمة بالمواعد والشروط والبٌانات الإضافٌة التً ٌعتبرها 

 المطور تستحك المشاركة.

 لصفحة الوٌب.أساسً  هٌكل الاٌام هذه الشرٌط المؤسسً هو مكمل للرأس , وهو جزء مما ٌعتبر
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 : تمثٌل مرئً لتخطٌط نموذجً للمدونة2-1الشكل 

 فً هذا المثال , ٌمكنن بسهولة تحدٌد كل ذات تخطٌط نموذجً مثال على مدونة  2-1الشكل 

 جزء من التصمٌم الذي كنا نفكر فٌه من لبل.

 رأس-1

 شرٌط التنمل-2

 لسم المعلومات الرئٌسٌة-3

 الصفحةجانب -4

 التذٌٌل أو الشرٌط المؤسسً-5

ٌمكن أن ٌساعدنا هذا التمثٌل البسٌط للمدونة فً فهم أن كل لسم محدد مولع الوٌب له ؼرض. 

الألسام الموضحة  رؤٌةلادرًا على  ستكون, و ولكنه موجودأحٌاناً لا ٌبدو هذا الؽرض واضحًا 

 .ولع أو صفحة وٌب فً كل م أعلاه
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 صفحة الوٌبفً الاعتبار هذا الهٌكل الأساسً والتخطٌط , وٌوفر عناصر جدٌدة لـ HTML5ٌأخذ 

 ويمكننا من تقسيم صفحات الويب لأقسام واضحة:

 

 HTML5: تمثيل مرئي لترتيب القسم باستخدام علامات 3-1الشكل 

وٌب فً صفحة لكن هذه المرة التخطٌط النموذجً الذي استخدمناه من لبل , و 3-1ٌوضح الشكل 

 . HTML5 معدة باستخدام
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  الرأس<header >: 

 تم الخلط بٌن<. ٌجب ألا headerٌهو > HTML5أحد العناصر الجدٌدة المدمجة فً 

<header< وبٌن علامة >head .المستخدمة من لبل لبناء رأس المستند > 

المعلومات )مثل < هو تمدٌم header< , فإن الؽرض من >headبنفس الطرٌمة التً ٌعمل بها >

 . ) مكان الاستخدام(العناوٌن أو العناوٌن الفرعٌة أو الشعارات( , لكن العلامتٌن تختلفان فً النطاق

وفٌر معلومات حول المستند هو تفً بداٌة المستند و الؽرض منها   <head>توضع علامة 

لومات عن جسم هو توفٌر مع هاالؽرض منداخل الجسم و <header>, بٌنما توضع علامة بأكمله

 أو محتوى الصفحة.

 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
</body> 
</html> 

 

 طبقي:

ٌجب أن ٌكون لدٌن بالفعل ملؾ نصً ٌحتوي على فإذا اتبعت الإرشادات من بداٌة هذا الفصل , 

نسخ الكود الموجود فً المائمة ب أو فمومًتها حتى الآن وجاهزًا للاختبار. التً تمت دراسالرموز 

( Windows 'Notepadباستخدام أي محرر نصوص )مثل  فً ملؾ نصً فارغ 1-11

. لمشاهدة البرنامج النصً ٌعمل , افتح الملؾ htmlاختٌارن وامتداد . من الملؾ باسمً واحفظ

 . ٌمكنن المٌام بذلن من داخل المتصفح باستخدام الملؾHTML5 متصفح متوافك مع من ملؾ

 المائمة أو ببساطة انمر نمرًا مزدوجًا فوق الملؾ من مستكشؾ الملفات.
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 ملاحظة:

< هو عنصر h1العنصر >ك توجد عناصر ربما لا تعرفٌن بوجودها<headerبٌن علامات >

HTML  لوضع عنوانلدٌم ٌستخدم. 

وله أكبر < هو الأعلى من حٌث الأهمٌة h1العنصر > ٌشٌر الرلم إلى أهمٌة العنوان ومحتواه. 

< h1سٌتم استخدام > هو الألل أهمٌة , لذلن و <h6>حتى  <h3>وٌلٌه  <h2> حجم خط ثم 

علامات العنوان المتبمٌة للعناوٌن الفرعٌة أو ترجمة لإظهار العنوان الرئٌسً وسٌتم استخدام 

 .لاحماً HTML5. سنرى كٌؾ تعمل هذه العناصر فً ٌنالعناو

 

  شريط التنقل:<nav> 

 HTML5تم إنشاء هذا الشرٌط فً ٌهو شرٌط التنمل.  المسم التالً

 <.navبعلامة >

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
</body> 
</html> 
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 اؼلاق الرأس و لكنه ٌأتً بعد (<body> علامة داخل الجسم):<navاستخدام عنصر >

<(/headerهذا بسبب )>  ان شرٌط التنمل<nav جدٌد.< لٌس جزءًا من الرأس , ولكنه لسم 

 .لنا مترون HTML5البنٌة والترتٌب الذي نختار استخدامه مع 

حٌث أنه ٌعطً المصمم حرٌة تصمٌم مولعه متعدد الاستخدامات للؽاٌة , HTML5هذا ٌعنً أن  

هذه العناصر هو  , ولكن كٌفٌة استخدامذلنأو صفحته مع امداده بكافة العناصر التً ٌحتاجها ل

 خٌار مترون للمصمم.

 < أو فً أي عنصرheader< داخل عنصر >navهو أنه ٌمكن إدراج علامة > على ذلن مثال 

 .htmlمن جسم الـ لسم آخر

 واضحة لدر الإمكان. ء صفحة الوٌب إبماالمعاٌٌر و باتباعومع ذلن نوصً  

 :<navالغرض من العنصر >

التنمل بالصفحات التً سٌرٌد المستخدم بإدراج خٌارات  هو المٌام <nav>الؽرض من العنصر  

 صفحة الوٌب الخاصة بنا.  الٌها داخل مولع أو

 هما: قائمة هناك عنصران يتم استخدامهما لإنشاء ملف< , nav> بعد علامة

 -<ul>   وتستخدم لفتح لائمة بعناصر ٌمكن الانتمال لها وٌجب اؼلالها عند الانتهاء من سرد

 العناصر.

-<li>   و تستخدم لتعرٌؾ كل عنصر أو صفحة ٌراد الانتمال لها حٌث انه لكل خٌار فً المائمة

 على حده. كما هو موضح فً المثال فً السابك.  <li/>و اؼلاله <li>ٌجب فتح 

 

 :<section>المحتوى الرئيسي 

كما  و الذي ٌحتويالمٌاسً هو ما نسمٌه شرٌط المعلومات الرئٌسً  المسم التالً فً التصمٌم

 وضحنا من لبل على المعلومات التً ٌراد من المولع أو الصفحة عرضها.
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  مثال: 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
</section> 

</body> 
</html> 

 

 

الرئٌسً لسمًا منفصلاً.  مثل شرٌط التنمل , ٌعد شرٌط المعلومات <sectionاستخدام عنصر >

 <.navأسفل علامة الإؼلاق >/ لذلن فانه ٌوضع

  :طبقي

 . 3-1و تخطٌط الشكل المخرجطبمً المثال السابك و لارنً بٌن 
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  جانب الصفحة<aside>: 

الجانبً بجانب لسم ( , ٌوجد شرٌط ٌسمى الشرٌط 1-1فً تخطٌط مولع الوٌب النموذجً )الشكل 

بالمحتوى الرئٌسً مرتبطة مسم ٌحتوي عادةً على بٌانات العمود أو ال. هذا المحتوى الرئٌسً

 .بتلن الأهمٌةولكنها لٌست 

نبً على لائمة بـالروابط ( , ٌحتوي الشرٌط الجا2-1فً مثال تخطٌط المدونة المٌاسً )الشكل 

ومعلومات إضافٌة عن  تدوٌنة تمن كتابتها مسبماكانت الروابط تشٌر إلى كل , حٌث (4)رلم 

عنصر  , ٌمكننا التفرٌك بٌن هذا النوع الثانوي من المعلومات بامتداد HTML5فً  مؤلؾ المدونة.

<aside.> 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
</section> 
<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
</body> 
</html> 
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 :<asideاستخدام عنصر >

 حٌث أنه< فً الجانب الأٌمن أو الأٌسر فً نموذج الصفحة لدٌنا asideٌمكن وضع العنصر >

 لٌس له موضع محدد مسبماً.

 .موجودة فً أي جزء من التخطٌط  <asideٌكون العنصر >لد 

< , أو حتى ضمن section> < داخل ملؾasideاستخدام عنصر >على سبٌل المثال , ٌمكننا 

 . فٌه حتوى الرئٌسً اذا اردنا وضع رابط لنص مرجعًالم

 

  التذييل<footer>: 

إؼلاق التصمٌم وإنهاء نص نحن بحاجة إلى  , HTML5 مستندلإنهاء بناء المالب أو البنٌة الأولٌة ل

 <:footerالؽرض ٌسمى >ٌوفر عنصرًا محددًا لهذا  html5 .المستند

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
</section> 
<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
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<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
<footer> 
Copyright &copy; 2010-2011 
</footer> 
</body> 
</html> 

 

 :<footerاستخدام عنصر >

سٌتم تعرٌفه بعلامات  ( , الشرٌط المؤسس1ً-1فً تخطٌط صفحة الوٌب النموذجً )الشكل 

<footerمعلومات حول  <. وٌشٌع استخدام هذا الجزء من صفحة الوٌب لمشاركة الملفات العامة

 , إلخ.مشروع , مثل حموق النشر والشروط المؤلؾ أو الشركة التً تمؾ وراء ال

مرات داخل الجسم  عدة هٌمكن استخدام و, المستند< نهاٌة نص footerعادةً ما ٌمثل عنصر >

 .تلفة لتمثٌل نهاٌة ألسام مخ
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 HTMLخصائص اضافية لجسم الـ

 .لعمل على المحتوىعلٌنا ا لكن لا ٌزال,  لمولعالهٌكل الأساسً لدراسة نتهاء من تم الا

 العناصر المستخدمة لإضافة محتوى للصفحة:

 <article> :أو المقالة 

على الإنترنت هذه ( هو الهٌكل الأكثر شٌوعًا والأساسً لـموالع الوٌب 1-1)الشكل  فًالتخطٌط 

 .ٌظهر على الشاشةالذي  مثل أٌضًا مدى أهمٌة المحتوىٌالأٌام , ولكنه 

 لاضافة المحتوى الرئٌسً للصفحة. < article>و نستخدم

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
<article> 
This is the text of my first post 
</article> 
<article> 
This is the text of my second post 
</article> 
</section> 
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<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
<footer> 
Copyright &copy; 2010-2011 
</footer> 
</body> 

</html> 

 :<articleاستخدام عنصر >

 <. section>علامات فتح و اؼلاق  بٌن توضع < articleفإن علامات >كما ترى فً الكود 

 على أنها شجرة , HTML: كما للنا من لبل , ٌمكن وصؾ بنٌة راجع الأساسيات

العناصر هو تسمٌتها  < باعتباره جذره. طرٌمة أخرى لوصؾ العلالات بٌنhtmlمع عنصر >

 HTMLستند هٌكل الشجرة. على سبٌل المثال , فً م كأبوٌن أو أطفال أو أشماء وفماً لمولفهم فً

 .<head< وشمٌك عنصر >htmlعنصر >ابن ل<bodyنموذجً ٌكون العنصر >
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 < داخل المسم الذي تم إنشاؤه للاحتفاظ بهarticle: تمثٌل مرئً لعلامات >4-1الشكل 

 المعلومات ذات الصلة لصفحة الوٌب

 بللذلن لا ٌمتصر على الممالات الإخبارٌة  —ؼٌر ممٌد باسمه  >ممالة<او  <articleعنصر >

ٌمكن أن تتضمن مشاركة فً المنتدى , أو ممالة فً مجلة , أو إدخال مدونة , أو تعلٌك المستخدم 

 ., وما إلى ذلن

. لتحدٌد هذا الهٌكل ٌمكننا له هٌكل مستمل خاص به < سٌكونarticleمحتوى كل عنصر >

< التً تمت دراستها من لبل. footer< و >headerاستخدامات علامتً >تعدد  الاستفادة من

 .المستندلٌس فمط فً الجسم , ولكن أٌضًا فً كل لسم من حٌث انه ٌمكن استخدام هذه العلامات 
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 مثال:

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
<article> 
<header> 
<h1>Title of post One</h1> 
</header> 
This is the text of my first post 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 

</footer> 
</article> 
<article> 
<header> 
<h1>Title of post Two</h1> 

</header> 
This is the text of my second post 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 
</footer> 
</article> 
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</section> 
<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
<footer> 
Copyright &copy; 2010-2011 
</footer> 
</body> 
</html> 

 

 <hgroup> : او مجموعة الرؤوس 

ٌمكننا الاستفادة من بالً  أكثر من عنوان و لتحمٌك ذلن  ٌحتوي ٌمكن <headerعنصر >

 <. h6< و >h5< و >h1> <h2>  ,<h3, > <h4> علاماتال

, لراءة صفحة الوٌب للمستنداثناء  ملفات متعددةولكن لأؼراض المعالجة الداخلٌة , ولتجنب إنشاء 

 . تجمع هذه العلامات معا ٌجب أن

 <.hgroup, ٌوفر عنصر > HTML5للمٌام بهذا 

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
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</nav> 
<section> 
<article> 
<header> 
<hgroup> 
<h1>Title of post One</h1> 
<h2>subtitle of the post One</h2> 
</hgroup> 
<p>posted 12-10-2011</p> 
</header> 
This is the text of my first post 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 
</footer> 
</article> 
<article> 
<header> 
<hgroup> 
<h1>Title of post Two</h1> 
<h2>subtitle of the post Two</h2> 
</hgroup> 
<p>posted 12-15-2011</p> 
</header> 
This is the text of my second post 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 
</footer> 
</article> 
</section> 
<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
<footer> 
Copyright &copy; 2010-2011 
</footer> 
</body> 
</html> 
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 <figure> and <figcaption> صورة أو شرح صورة 

 imgصورة )>لادراج  <figcaption< و >figureاستخدام عنصري >

src = “http://minkbooks.com/content/myimage.jpg .)>” 

المرتبطة لمعلومات ا ارفاقٌتم و , بارفاق الصور او مماطع الفٌدٌو <figureتسمح لنا العلامات >

 علاماتى الصورة باستخدام نص لصٌر أدنعلى شكل أو مماطع الفٌدٌو  الصورب

<figcaption>. 

 ال:مث

<!DOCTYPE html> 
<html lang=“en”> 
<head> 
<meta charset=“utf-8”> 
<meta name=“description” content=“This is an HTML5 example”> 
<meta name=“keywords” content=“HTML5, CSS3, JavaScript”> 
<title>This text is the title of the document</title> 
<link rel=“stylesheet” href=“mystyles.css”> 
</head> 
<body> 
<header> 
<h1>This is the main title of the website</h1> 
</header> 
<nav> 
<ul> 
<li>home</li> 
<li>photos</li> 
<li>videos</li> 
<li>contact</li> 
</ul> 
</nav> 
<section> 
<article> 
<header> 
<hgroup> 
<h1>Title of post One</h1> 
<h2>subtitle of the post One</h2> 
</hgroup> 
<p>posted 12-10-2011</p> 
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</header> 
This is the text of my first post 
<figure> 
<img src=”http://minkbooks.com/content/myimage.jpg”> 
<figcaption> 
This is the image of the first post 
</figcaption> 
</figure> 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 
</footer> 
</article> 
<article> 
<header> 
<hgroup> 
<h1>Title of post Two</h1> 
<h2>subtitle of the post Two</h2> 
</hgroup> 
<p>posted 12-15-2011</p> 
</header> 
This is the text of my second post 
<footer> 
<p>comments (0)</p> 
</footer> 
</article> 
</section> 
<aside> 
<blockquote>Article number one</blockquote> 
<blockquote>Article number two</blockquote> 
</aside> 
<footer> 
Copyright &copy; 2010-2011 
</footer> 
</body> 
</html> 
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 لثانيةالوحدة ا

 

 تنسيق صفحات الويب باستخدام

 CSSالـ
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CSS3 

هً نصوص جاهزة تتم اضافتها   cssأو   (cascading style sheet)صفحات التنسٌك المتتالٌة 

لتنسٌك خلفٌاتها, وضع تأثٌرات على النصوص , التحكم بالحدود و ؼٌرها  HTMLلمستندات ال

 من خٌارات التنسٌك المختلفة.

 :cssض استخدام اغرا

 منفصل عن هٌكلها. تستخدم لتحدٌد طرٌمة عرض العناصر بشكل -1

 تستخدم لتنسٌك و تمدٌم المعلومات. -2

 تستخدم للتحكم بمظهر مولع الوٌب.-3

 :CSSمدقق 

validator/-http://jigsaw.w3.org/css 

 

 :css3خصائص الـ

 تسُتخدم للتحكم فً كٌفٌة عرض العناصر فً صفحة الوٌب. -1

 .HTML / XHTMLتستخدم مع صٌػ مختلفة مثل  -2

 (.Operaو  FireFoxو  Internet Explorerتستخدم فً المتصفحات المرئٌة الشائعة ) -3

عند استخدامها بشكل صحٌح , ٌمكن أن تبسط التصمٌم المرئً وإدارة المولع وصٌانة  -4

 المحتوى بشكل كبٌر.

 

 

 

 

 

 

 

http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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 :Cssاستخدام الـ

 ماط فً ورلة أنماط أو فً عنصر نمط فً الرأس أو فً سمة نمطٌمكن تعٌٌن الأن
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 :ما هو المقصود بالتصميم أو التنسيق 

" هو أمر تموم بتعٌٌنه لإخبار المتصفح بالشكل الذي ٌجب أن ٌبدو علٌه لسم معٌن من التنسٌك"

 <p)مثل >HTMLعلى العدٌد من "عناصر"  تنسٌكٌمكنن استخدام ال صفحة الوٌب الخاصة بن.

<h1> <table)إلخ >. 

 

 قواعد التنسيق:

 اضافة تنسيق لعنصر معين ينقسم لجزأين هما:

 المحدد(selector): عنصر الـhtml  .الذي ترٌد تنسٌمه 

 التعرٌؾ(declaration):  نص تنسٌك العنصر و الذي ٌتكون من صفة(property)  و

 .(value)لٌمة 

 

Selector {declaration;} 

Declaration = {property: value;} 

 

 الصفة: الصفة التً ترٌد تؽٌٌرها مثل الحجم الخط اللون ....

 ....21المٌمة : ضبط الصفة مثل لون أحمر خط بحجم 

 مثل:

Selector  {property: value;} 

h1  {color: red;}  

 

  للون الأحمر. 1تؽٌٌر لون الرأس 
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 لون خط الفمرة ازرق.

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selector {property: value;} 

 

h1  {color: blue; background-color: green;} 

  الخلفٌة اخضرط الرأس ازرق بٌنما لون لون خ

 

This is the text in this paragraph. 

a {color:  red; 

background-color: yellow;} 

This is my link 
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 أنواع صفحات التنسيق:

 تنسٌمات مضمنة . -1

 صفحة تنسٌك داخلٌة . -2

 صفحة تنسٌك خارجٌة. -3

 مثال على التنسيقات المضمنة :

 

 

 

 

 

 

 

 

 تضمين التنسيق :

 

<body>  

 <p style=“text-align: center; font-weight: bold; color: 

blue;”>What was I thinking?</p>  

</body> 

What was I thinking? 

 فً المنتصؾ , عرٌض, ازرق.

 

 

 الكود الاصلً 

<html> 

<head><title>My Wonderful Example</title> 

</head> 

<body>  

               <p>What was I thinking?</p>  

</body> 

</html> 
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 صفحة تنسيق داخلية :

<head><title>My Wonderful Example</title> 

   <style type=“text/css”> 

       body { 

   text-align: left; 

   font-family: trebuchet, verdana;} 

   </style> 

</head> 

 نعرؾ نوع التنسٌك لبل جسم المستند, ثم نحدد التنسٌمات داخل الجسم.

 :تنسيقات الخلفية

 .cssاما بلون او صورة باستخدام ال  htmlٌمكن اعطاء خلفٌة لصفحة ال
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 الثالثةالوحدة 

 

 واجهات المستخدم
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 واجهة المستخدم

إن واجهة المستخدم فً مجال التصمٌم الصناعً لتفاعل الإنسان مع الآلة, هً مجموعة من 

كإستخدام آلة, أو الوسائل التً ٌتفاعل بها الأشخاص )المستخدمون( مع منتج أو خدمة رلمٌة 

جهاز, أو برنامج حاسوبً, أو أي أداة معمدة أخرى )النظام(. وٌتم الوصول إلى هذه الوسائل بعدة 

 طرق مثل الأزرار والرموز.

 

هدؾ هذا التفاعل هو السماح بعملٌات فعالة والتحكم الكبٌر للآلات من لبل الإنسان فً الولت الذي 

د المشؽل على عملٌة اتخاذ المرار. تتضمن الأمثلة على هذا تموم به الآلة بتزوٌد معلومات تساع

المفهوم الواسع النظاق لواجهات المستخدم مظاهر التفاعل فً أنظمة تشؽٌل الحاسوب وأدوات 

 التحكم بالٌد وأدوات التحكم فً المعدات الثمٌلة.

 

, فمصطلح واجهة مع انتشار الحواسٌب الشخصٌة وتراجع معرفة وخبرة المجتمع بالمعدات الثمٌلة

المستخدم ٌشٌر عادة إلى واجهة المستخدم الرسومٌة, بٌنما لوائح التحكم الصناعٌة ونماشات 

 تصمٌم تحكم الآلات ٌشار إلٌهم ؼالباً بواجهات إنسان_آلة.

 

 مصطلحات أخرى لواجهة المستخدم تشمل:

 (MMIآلة )-واجهة إنسان_حاسوب وواجهة رجل 

 

 المستخدم :العمليات على واجهة 

 ل: تسمح للمستخدمٌن بالتعامل مع النظام.دخاالا 

 ج: تسمح للنظام بالتجاوب مع تعاملات المستخدم.خراالا 
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 :أهمية واجهة المستخدم

 لواجهة المستخدم دوراً كبٌراً فً توجٌه المستخدم خلال تعامله مع أنظمة الحاسوب المختلفة.

فً إتمام الوظائؾ المختلفة. والواجهة الجٌدة هً  تموم واجهة المستخدم بتوجٌه المستخدم -

 التً من خلالها لا ٌبذل المستخدم الكثٌر من الولت والجهد فً استخدامها.

 

تسهل واجهات المستخدم التفاعل مع البرامج. فً واجهة المستخدم الرسومٌة ٌكون  -

مد على إدخال الاعتماد فٌها على الرموز والنمر بعكس واجهة الأوامر النصٌة التً تعت

 الأوامر وبذلن تساعد واجهات المستخدم على إدخال البٌانات أو الأوامر المطلوبة.

 

 :(UIتاريخ موجز لواجهة المستخدم )

لم تكن الواجهات الرسومٌة موجودة تجارٌاً, ولكن إذا أردت استخدام جهاز كمبٌوتر علٌن كتابة 

ما أردت التواصل مع مستخدمٌن آخرٌن أسطر البرمجة. وعلٌن كتابة سطور ؼٌر محدودة إذا 

 وعبر لؽات البرمجة وذلن لإنجاز مهمة بسٌطة.

 

 Xerox PARC( من لبِلَ علماء الكمبٌوتر فً شركة GUIتم تطوٌر أول واجهة مستخدم رسومٌة )

بحلول الثمانٌنات من المرن الماضً. وبذلن ٌستطٌع المستخدمٌن إرسال الأوامر بصرٌاً عبر 

الأزرار والرموز والموائم للتفاعل مع أجهزة الكمبٌوتر الشخصٌة الخاصة بهم. وكان أول كمبٌوتر 

الذي أصدرته  Macintoshمنزلً ناجح تجارٌاً ٌستخدم هذا النوع من الواجهات هو جهاز 

Apple Computer  أصبحت تكنولوجٌا تصمٌم الواجهات تكنولوجٌا متنامٌة, 1984فً عام .

 وتطور دور مصمم واجهة المستخدم وهذا ما فتح المجال للمصممٌن لإظهار إبداعهم.

 

فً عصرنا الحالً, أصبحت أجهزة الكمبٌوتر جزءاً مهما من الحٌاة الٌومٌة وهذا ما ٌبٌن أهمٌة 

 واجهات لجعل استخدام المنتجات الرلمٌة فعالاً.الاستمرار فً تطوٌر ال
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 :(UIالمهام الأساسية لمصمم واجهة المستخدم )

 الشكل والشعور –

 بحوث التصمٌم. -

 تطوٌر العلامة التجارٌة والرسوم البٌانٌة. -

 دلٌل الاستخدام. -

 .الاستجابة والتفاعل –

 تجاوب التصمٌم مع الأجهزة المختلفة. -

 نماذج واجهة المستخدم. -

 التفاعل مع الرسوم المتحركة. -

 

 

 :أنواع واجهات المستخدم

 

 (GUIمثال لواجهة المستخدم الرسومٌة )

هنان عدة أنواع لواجهات المستخدم, ولكن أبرزها نوعان: واجهة المستخدم الرسومٌة وواجهة 

 الأوامر النصٌة.

 

((: واجهة المستخدم GUI. واجهة المستخدم الرسومٌة )بالإنجلٌزٌة(: )واجهة مستخدم رسومٌة )1

الرسومٌة عبارة عن عرض رسومً, بٌانً, فً نافذة واحدة أو عدة نوافذ, ٌتكون من عدة 

مكونات . من هذه المكونات : زر الضؽط, زر الاختٌار. تتٌح هذه المكونات للمستخدم إنجاز مهام 

 ضمن الحاسب الألً .

 

(( : تعتبر هذه الواجهة بٌن CLIطر الأوامر ). واجهة الأوامر النصٌةّ )بالإنجلٌزٌة(: )واجهة س2

الحاسب الألً والمستخدم, حٌث ٌسمح للمستخدم أن ٌنفذ الأوامر بطرٌمة فعالة جدًا, وٌسمح أٌضا 

للمستخدم التعامل مع النظام عن طرٌك طباعة الأوامر باستخدام لوحة المفاتٌح وتخرج النتٌجة 

 على شكل نص مطبوع على الشاشة.
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 اجهة المستخدمتصميم و

أو هندسة واجهة المستخدم   (User Interface Designتصمٌم واجهة المستخدم )بالإنجلٌزٌة: 

هو تصمٌم لواجهات المستخدم التً تسُتخدم فً   (User Interface Engineering)بالإنجلٌزٌة: 

التً ترُكز  الأجهزة والبرمجٌات كالكمبٌوتر وأجهزة الجوال وؼٌرها من الأجهزة الإلكترونٌة,

على خبرة المستخدم والمابلٌة على الاستخدام . فالهدؾ من تصمٌم واجهة المستخدم هو جعل 

 تفاعل المستخدم مع الجهاز بسٌط وبكفاءة عالٌة لدر المستطاع للوصول إلى أهداؾ المستخدمٌن .

 

لتعمٌدات لا لزوم واجهات المستخدم الجٌدة هً التً ٌتم فٌها إنهاء المهمات بسهولة وبدون الحاجة 

لها .فالتصمٌم الجرافٌكً وفن الطباعة وإخراج المحتوى تدعم الواجهات بشكل كبٌر من حٌث 

المساعدة على تحسٌن التصمٌم والإخراج النهائً لجذب المستخدمٌن ولكن الاهتمام بتصمٌم 

. لذلن لابدُ من  الجمالٌات إما لد ٌزٌد أو ٌنُمص من استخدام كافة الوظائؾ والعملٌات  فً الواجهة

الحفاظ على التوازن مابٌن الوظائؾ التمنٌة الفعلٌة والتصامٌم الجمالٌة فً الواجهة, للوصول إلى 

 نظام لاٌنفذ العملٌات فحسب إنما أٌضاً لابل للاستخدام والتكٌؾ مع احتٌاجات المستخدمٌن . 

 

مة الكمبٌوتر إلى السٌارات تصمٌم الواجهات ذات نطاق واسع فهً فً العدٌد من المشارٌع من أنظ

والطائرات التجارٌة, فكل هذه المشارٌع تعتمدعلى ذات المواعد الأساسٌة من حٌث تفاعل الانسان 

ولكنها لد تتطلب أٌضاً مهارات وخبرات متفردة. لذلن ٌمٌل المصممون للتخصص فً مجال محدد 

فٌه, سواء أكان ذلن فً تصمٌم  من المشارٌع لتركٌز مهاراتهم وخبراتهم فٌه للوصول إلى البراعة

 البرمجٌات أو تصمٌم الموالع أو التصمٌم الصناعً أو ؼٌرها.

 واجهة المستخدم:مراحل تصميم 

تصمٌم واجهات المستخدم ٌتطلب فهم جٌد لاحتٌاجات المستخدمٌن .فهنان عدة مراحل لتصمٌم 

وع ذاته . )ملاحظة : فً واجهة المستخدم بعضها أكثر تطلباً من الآخر وذلن ٌعتمد على المشر

 هذا الجزء استخدام كلمة نظام تدل على أي مشروع سواء كان مولع أو تطبٌك أو جهاز .(

عمل لائمة بجمٌع المتطلبات والوظائؾ التً سٌموم بها النظام لخدمة المستخدم  - جمع المتطلبات

 وتحدٌد الهدؾ من هذا المشروع وتوضٌح احتٌاجات المستخدم المحتملة .

هو شكل من أشكال البحوث حٌث ٌتم فٌه تحلٌل المستخدمٌن ومهام  - تحليل المهام والمستخدمين

النظام من خلال عمل دراسات حول كٌفٌة أداء المهام وعمل ممابلات مع المستخدمٌن لتوضٌح 

 : وقد تشمل الأسئلة مايليأهدافهم . 

 ماذا ٌرٌد المستخدم من النظام أن ٌفعل ؟ –

 النظام مع أنشطة المستخدم الٌومٌة ؟كٌؾ ٌتناسب  –

 ما مدى معرفة المستخدم وماهً البدائل المشابهة التً ٌستخدمها الآن ؟ –
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)و ذلن من خلال عمل مخطط شجري ٌوضح خطوات سٌر  لتطوير العمليات-هيكلة المعلومات 

 النظام, كرسم مخطط لمولع وتوضٌح تسلسل الصفحات بشكل هرمً.(

لن إما أن تكون على الورق أو عمل شاشات تفاعلٌة بسٌطة. فً هذه و ذ - عمل نماذج أولية

 النماذج ٌتم التركٌز على المحتوى فً الواجهة.

فحص مدى لابلٌة استخدام الواجهة. بشكل عام هذه المرحلة تعُد ألل  - فحص القابلية للاستخدام

دامها فً المراحل الأولٌة تكلفة من مرحلة اختبار الاستخدام )فً المراحل أدناه ( فهً ٌمكن استخ

من عملٌة التطوٌر لأنها تتم على النماذج الأولٌة من النظام بٌنما لا ٌمُكن اختبارها على 

المستخدمٌن . و تشمل بعض عملٌات فحص لابلٌة الاستخدام : التمٌٌم المعرفً الذي ٌرُكز على 

لتمٌٌم الاستدلالً الذي ٌتم فٌه جمع البساطة فً تنفٌذ المهام مع النظام بالنسبة للمستخدمٌن الجدد, ا

عدد من الاستدلالات التً تسُاهم فً حل مشكلات تصمٌم الواجهات, التمٌٌم العددي الذي ٌتم من 

خلال تحدٌد مجموعة مختارة من المستخدمٌن لٌنفذوا سٌنارٌو المهمة وٌحددوا مدى لابلٌة 

 استخدامها .

و ذلن من خلال استخدام تمنٌة  -على مستخدمٌن فعلٌٌن  اختبار النماذج الأولٌة - اختبار الستخدام

التفكٌر بصوت عال وفٌها ٌموم المستخدمون بالتعبٌر عن أفكارهم من خلال التجربة. اختبار 

تصمٌم الواجهات ٌسمح للمصمم بفهم التصمٌم من وجهة نظر المستخدم وبالتالً ٌسهل إنشاء 

 تطبٌمات ناجحة .

فً هذه المرحلة ٌتم التصمٌم الفعلً النهائً لواجهة المستخدم. ربما ف - تصميم واجهات المستخدم

ٌعتمد التصمٌم على النتائج التً تم تطوٌرها من خلال البحوث التً تمت على المستخدمٌن, 

وإعادة حل للمشكلات التً تم إٌجادها فً نتائج اختبار الاستخدام )أي الخطوات السابمة (.و ذلن  

ات التً تم إنشاؤها, ففً هذه المرحلة تتضمن العملٌات بعض البرامج ٌعتمد على نوع الواجه

 للتأكد من صحة النماذج والروابط و تنفٌذ الإجراء المطلوب بالشكل الصحٌح .

ربما تدعو الحاجة لصٌانة بعض الأخطاء,  -بعد نشر الواجهات الجدٌدة  - صيانة البرمجيات

. فبمجرد اتخاذ لرار لترلٌة وتطوٌر الواجهات وتؽٌٌر بعض الممٌزات أو ترلٌة النظام كاملاً 

سٌخضع النظام المدٌم لإصدار آخر حدٌث وتبدأ بعدها عملٌة تكرار للخطوات التً تمثل دورة 

 حٌاة الواجهات.
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